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Beschreibung (Seite 1) Remscheid, den 14.4.1997 



Sehr geehrte Damen und Herren, 



wir beschreiben die Erfindung 

"Vorrichtung zur Zufailsausvjahl fur Brettspiele" wie folgt: 



Vorrichtung zur Zufallsauswahl fur Brettspiele. 

1. Angaben zum Stand der Technik: 

Die Reihenfoige nach der die Spieler eines 
Brettspiels ihre Spielaktionen tatigen, erfolgt 
meist durch feste Regeln. Soil die Reihenfoige 
durch Zufall bestimmt v/erden, so stehen als 
Instrumente der Zufallsauswahl Wurfel, Glucks- 
rader oder ahnliches und drehbar gelagerte 
Pfeile zur Verfugung. Die aufgezahlten Instrumente 
konnen auch elektronisch ausgefiihrt werden. 
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Beschreibung (Seite 2) Remscheid^ den 14.4.1997 



2. Der Erfindung zugrundeliegenden Probleme: 

a) Bel jedem Spiel liegt das Problem darin, den Reiz des 
Spiels und den SpielspaB mit einer neuen originellen 
Idee erhohen zu wolLen, 

b) Ein Brettpiei soil kostengiinstig verkauft werden. 
Sine Kostenreduktlon kann durch Sponsoren erfolgen,. 
so daO diese das Spiel zur Bigenwerbung benutzen, 
Weiterhin setzt die Fremdwerbung einen zusatzlichen 
Kaufanreiz fur das BrettspieL Wie ubiich kann 
Werbeflache vergeben werden. Ebenso soil auch die 
Vorrichtung der Zufallsauswahl als Werbetrager dienen, 
Denn auf diese Vorrichtung liegt wahrend des gesamten 
Spiels der Blick und das Interesse der Spieler. 

Das Problem besteht also darin, die Vorrichtung der 
Zufallsauswahl so auszufuhren^. daB die Werbebotschaft 
moglichst gro3 wird. (Der Spieireiz soil dabei aber 
auch berucksichtigt bleiben.) 

c) Ein zusatzUches Problem stellt sich bei der Benutzung 
von Wiirfel oder Gliicksradern, denn hierbei kann die 
Zufallsauswahl nur indirekt erfolgen, d.h. die Zahl 
Oder Farbe muB zuerst abgelesen werden und dann dem 
Spieler zugeordnet x^erden. Erschwerend kommt hinzu, daf3 
diese Zuordung vor Spieibeginn von den Spielern fest- 
gelegt werden muB. Urn den SpielfluB zu vereinfachen und 
somit den SpielspaB zu erhohen, ware eine direkte Zufalls- 
auswahl notig. 

Das Problem besteht darin, diesen Anspruch zusammen mit 
den Anspruchen a) und b) zu verv/irklichen. 
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Beschreibung (Seite 3) Remscheid, den 14,4.1997 



Die Probleme sind mit den im Schutzanspruch 1-4 
ausgefuhrten Merkmalen gelost, denn bei der Vorrichtung 
zur Zufallsauswahl fvir Brettspiele geschieht die Zufalls- 
auswahl wie folgt: 

Die Spieler sitzen im Kreis um das Spielbrett. 
Ein Spieler gibt dem drehbar gelagerten Objekt Schwung, 
Nachdem das rotierende Objekt zum Stillstand gekommen ist, 
ist der Spieler ausgev/ahit, auf den das Aquivalent zur 
Pfeilspitze zeigt. 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung der Erfindung ist im 
Schutsanspruch 2 und 3 angegeben. 

Bei der Vorrichtung zur Zufallsauswahl in dieser Ausfuhrung 

geschieht die Zufallsauswahl wie folgt: 

Die Spieler sitzen im Kreis um das Spielbrett. 

Ein Sppieler gibt der drehbar gelagerten Flasche Schwung. 

Nachdem das rotierende Objekt zum Stillstand gekommen ist, 

ist der Spieler ausgev/ahlt, auf den die 5ffnung der Flasche 

zeigt. 

SpielspaB entsteht zum einen dadurch, die Flasche in 
Bev/egung zu versetzen, Zum anderen ist es spannend der 
Flasche zuzusehen, wie sie rotiert, bis sie zum Stillstand 
gekommen ist; immer mit der Frage im Kopf: 
"Auf wen wird sie zeigen?". 

(Im Gegensatz dazu steht die Zufallsausx^/ahl durch Regeln 
Oder Wurfel - dies ist langweilig; well gewohnlich) 

Problem 2c) ist hierbei in besonderer Weise gelost: 
Die drehbare Flasche eignet sich als Werbetrager fiir die 
Getrankeindustrie, denn sie kann in Form einer bekannten 
Getrankeflasche der Getrankeindustrie ausgefiihrt werden. 

Die Zufallsauswahl erfoigt direkt, da die Flaschenoffnung 
direkt auf den ausgewahlten 5^ieler zeigt. 
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Beschreibung (Seite 4) Remscheid, den 14.4.1997 



3. Die Vorteile der Brffindung sind: 

a) Steigerung des Gebrauchszv/ecks durch eine Steigerung 
des SpielspaBes und damit eine Steigerung des Spiel- 
zwecks, 

b) Wird das drehbare Ojekt als Werbeobjekt ausgefuhrt, so 
v;ird das asthetische Empfinden der Spieler angesprochen, 
da Werbeobjekte immer von selbst einen asthetischen 
Wert aufweisen. So v/ird der SpielspaB noch einmal 
gesteigert. 

Dies wird besonders deutlich;. v/enn die Flasche im 
Schutzanspruch 3 als Getrankeflasche mit besonders 
asthetischer Raumform eines Getrankeherstellers 
ausgefuhrt v;ird, 

c) Es werden gegenuber einem Glucksrad keine aufwendigen 
Stoppmechanismen zum Bremsen des Objekts benutzt, da 
das Objekt durch Reibung gebremst wird. 

d) Nachteil bei der Benutzung von V/urfeln oder Glucksradern: 
Bei der Spielerauswahl durch Wurfel werden mehrere Wurfel 
benotigt, denn je nach GroBe der Spielerrunde muB ein 
anderer Wurfel gewahlt werden, da nur so Chancengleich- 
heit erreicht vjerden kann 

(Bei Glucksradern v/erden verschiedene Zahlenscheiben 
notig.) 

Der Vorteil besteht in der Vermeidung dieses Nachteils. 
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Beschreibung (Seite 5) Remscheid^ den 14.4.1997 



Zusatziicher Vorteil der Ausfiihrung 
nach Schutzanspruch 3 und 4: 

Eine Flasche eignet sich besonders gut als Drehkorper. 
(- Die Masse verteilung halt diese sehr stabii 

wahrend sie angestossen wird und sich dreht, 

- Eine Flasche laBt sich zum Andrehen gut greifen. 

- Die Flaschenforiu hat eine starke Pfeilcharkteristik.) 



Zusatziicher Vorteil der Ausfiihrung 
nach Schutzanspruch 4: 

Die Vorrichtung nach Schutzanspruch 4 laBt sich von 
den Spieiern leicht zusammenbauen und enthalt tvenig 
Einzelteile. 

Die Herstellung v/ird dadurch kostengunstig, 

Durch die Einbuchtung im Schwerpunkt wird die Flasche 

besonders stabii gelagert. 

Ein Ausfuhrungsbeisspiel der Erfindung wird anhand der 
Zeichnung 1 und 2 erlautert. Es zeigen: 

Zeichnung 1 die Telle vor dem Zusammenfugen; wobei die Lage 
der Telle und die Pfeile zeigen, wie das Zusammen- 
stecken geschieht. 

Zeichnung 2 die Telle im zusammengefugten Zustand; 
funktionsbereit. 

(Der Stift des Aufstellers befindet sich 
in der Vertiefung der Flasche.) 
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Schutzanspriiche Remscheid^ den 14.4.1997 



Sehr geehrte Damen und Herren, 



wir formuUeren die Schutzanspriiche an der Erfindung 
"Vorrichtung zur Zufallsauswahl fiir Brettspiele" t^rie folgtj 



1. Vorrichtung zur Zufallsauswahl fiir Brettspiele^- dadurch gekennzeichnet^ 
daB ein Ojekt auf einem Spielbrett drehbar gelagert ist, wobei das 
Objekt eine Pfeilcharakteristik aufweisen soil. 

Pfeilcharakteristik meint^. da/3 nur unter Zuhilfenahme des Objekts eine 
eindeutige Angabe einer Richtung und Orientierung moglich ist. 

2. Vorrichtung zur Zufallsauswahl fur Brettspiele nach Schutzanspruch 1^ 
dadurch gekennzeichnet^ daf3 das Objekt insbesondere durch die Raumform 
als Tferbeobjekt oder Werbetrager erkennbar ist. 

3. Vorrichtung zur Zufallsauswahl fiir Brettspiele nach Schutzanspruch 1 
und/oder Schutzanspruch 2 dadurch gekennzeichnet, daB eine Flasche 
drehbar auf einem Spielbrett gelagert ist. 

4. Vorrichtung zur Zufallsausv/ahl fiir Brettspiele nach Schutzanspruch 3, 
wobei die Lagerung der Flasche dadurch gekennzeichnet ist, daG 

- die Flasche(l) im Schwerpunkt eine Einbuchtung aufweist, 

- ein zur Einbuchtung passender Aufsteller mit Stift(3) durch 
ein Loch im Spielbrett(2) gesteckt ist. 

- und die Flasche auf dem Aufsteller mit Stift(3) drehbar auf- 
gesteckt isst. 

HochachtungsyoU ' 



Holger Emis 
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